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1) Introduction:

Aujourd'hui, la technologie est partout dans la vie des étudiants. On se sert souvent

de son téléphone pour gagner du temps et simplifier des choses de tous les jours.

Dans les écoles, pendant les pauses, il y a souvent la queue pour acheter a manger,
surtout des sandwiches. Ca fait perdre du temps, et des fois, certains éléves n'ont

méme pas le temps de manger calmement.

C'est pour ¢a que j’ai eu l'idée de créer SandwichSchool, une application ou les éléves
peuvent commander leurs sandwiches a l'avance depuis leur téléphone, mais

seulement dans leur école.

Le but de ce travail est donc de créer cette application et de proposer une solution

simple pour mieux organiser les pauses.

Pour faire ce projet, j'ai suivi plusieurs étapes : d'abord réfléchir a ce qu'il fallait, puis

imaginer l'application, et enfin essayer de la développer.

Dans ce rapport, je vais d'abord présenter le projet et ce qu'il fallait, ensuite expliquer

comment j'ai pensé l'application, et enfin montrer ce que jai fait.




2) Les outils

2.1. Matériels utilisés

Matériel Quantité Prix

Rasbperry pi 4 1 113,99€

2.1.1 Raspberry pi 4

Le Raspberry Pi 4 est un mini-
ordinateur. C'est la fondation
Raspberry Pi, une association
anglaise, qui I'a créé. Il est sorti
en juin 2019 et il est plus puissant
que les versions d'avant. Méme
s'il est tout petit (85 mm x 56

mm), il a presque tout ce qu'un

ordinateur normal a. Il a un
processeur a quatre cceurs qui va a 1,8 GHz, et on peut choisir la mémoire RAM : 2
Go, 4 Go ou 8 Go. Il marche surtout avec Linux, grace a un systéme appelé Raspberry
Pi OS.

Pour ce projet, le Raspberry Pi 4 sert de serveur local pour faire tourner I'application
SandwichSchool. C'est lui qui lance Flask et aussi la base de données SQLite. Comme

ca, l'application peut étre utilisée sur les appareils connectés au réseau de I'école.




2.2 Logiciels utilisés

Logiciels Description Prix
Visual Studio Code Environnement de 0.00€
développement sur
Windows
SQLite Systéme de gestion de 0.00€
base de données
Raspberry Pi OS Systeme d'exploitation 0.00€
installé sur le Raspberry
Pi
Cloudfare Créer des tunnel sécurisé | 0.00€
Tailscale Créer des réseauxvirtuels | 0.00€
TigerVNC Connexion a distance 0.00€
Stripe Créer des paiements 0.00€
sécurisé
Thonny IDE Environnement de 0.00€
Développement sur
Raspberry pi 4
DB Browser For SQLite Logiciel qui permet 0.00€
d’exploiter un fichier SQ

Comme on peut le voir, ce projet ne m’a rien co(té.

2.2.1 Visual Studio Code
C’estquoi ?

C’est un environnement de développement gratuit, léger et congu
par Microsoft. Il est disponible sur plusieurs systémes
d’exploitation comme Windows (10 et 11), macOS et Linux.

Il est utilisé pour la programmation moderne.

Pour mon projet, je I'ai utilisé pour pouvoir coder mon application, plus précisément la

partie Python/ Flask et de rajouter les templates HTML et CSS




2.2.2 SQL.ite
C’estquoi ?

?SQLite

Contrairement a d'autres systemes comme MySQL, SQLite n'a pas besoin de serveur.

SQLite est un systéme pour gérer les bases de
données, léger et facile a utiliser. Il permet de ranger,

organiser et retrouver facilement des infos, par

exemple les comptes des \utilisateurs ou les

commandes.

Toutes les données sont mises dans un seul fichier, ce qui est super pratique pour les
petits projets ou les applications locales. C'est aussi rapide, facile a installer et il n'y a

presque rien a configurer.

Du coup, on l'utilise souvent dans les projets d'école, les applis mobiles ou sur des

appareils comme le Raspberry Pi.

Dans mon projet SandwichSchool, j'utilise SQLite pour enregistrer les infos des
utilisateurs et les commandes de sandwichs. Ca permet de garder toutes les données

bien rangées et d'y accéder vite depuis I'application.

2.2.3 Rasbperry PI OS
C’estquoi ?

Raspberry Pi OS, c'est le systéme qu'on utilise sur le Raspberry Pi.
C'est un systéme basé sur Linux, fait exprés pour marcher sur ce

petit ordinateur. Il gére le matériel (comme le processeur, la

mémoire, etc.) et permet de lancer des programmes, par exemple

Raspberry Pj une application web ou une base de donnees.

Il existe avec une interface graphique (comme un ordinateur normal) ou en version

plus simple, juste avec des lignes de commande.

Pour mon projet SandwichSchool, Raspberry Pi OS sert a faire tourner le serveur local.
Il permet de lancer I'application Flask et la base de données, comme ¢a les utilisateurs

peuvent se connecter au site depuis le réseau de I'école.




2.2.4 CloudFare

C’est quoi ?
Cloudflare est un service sur internet qui aide a sécuriser un
site web et a le rendre plus rapide. Il fait le lien entre les

utilisateurs et le serveur.
CLOUDFLARE’

Grace a Cloudflare, le site est mieux protégé contre des
attaques. Ca permet aussi que les pages se chargent plus vite

grace a un systéme de cache.

Pour mon projet, Cloudflare sert @ montrer mon application web sur mon adresse «
sandwichschool.be ». J'ai mis en place un tunnel entre Cloudflare et mon Raspberry
Pi 4, qui est le serveur. Le Raspberry Pi se connecte a Cloudflare, qui fait
l'intermédiaire pour que I'application soit accessible en toute sécurité via I'adresse du

site.

2.2.5 Tailscale
C’estquoi ?

Tailscale est un outil pour connecter plusieurs

appareils entre eux de facon sécurisée, via internet.

+s+ tailscale

C'est comme un réseau privé ou tous les appareils

peuvent parler entre eux comme s'ils étaient sur le

méme réseau local, méme s'ils sont a des endroits différents.

Pour mon projet, Tailscale aide a accéder au serveur sans devoir faire des réglages
réseau compliqués, comme ouvrir des ports. Ca permet aussi de garder une connexion

sécurisée entre les appareils.

J'utilise ¢a parce qu'au début, je ne pouvais travailler qu'en local, et je devais toujours
emporter tout mon matériel. Maintenant, grace a mon réseau Tailscale (tailnet), je peux
laisser mon Raspberry Pi 4 chez moi et continuer a travailler dessus de n'importe ou,

simplement et en toute sécurité.




2.2.5 TigerVNC
C’estquoi ?
TigerVNC est un logiciel pour prendre le contréle d'un

ordinateur a distance, via le protocole VNC.

Ca permet de voir l'écran d'un ordinateur loin de nous sur un
autre ordinateur. TigerVNC est gratuit, marche bien et peut

s'adapter méme avec une connexion lente.

Dans mon projet, j'utilise TigerVNC pour me connecter a
distance a mon Raspberry Pi 4. Comme ¢a, je peux travailler dessus sans avoir besoin

d'un écran, d'un clavier ou d'une souris directement, ce qui est plus pratique et flexible.

2.2.6 Stripe
C’est quoi ?

Stripe est une entreprise qui offre des solutions pour mettre des

systémes de paiement sécurisés dans les applications.

stripe

Dans mon projet, j'utilise Stripe pour ajouter un systéme de paiement
a mon application. Les utilisateurs peuvent payer facilement par carte

bancaire ou par d'autres moyens, et c'est sécurisé.

Mais attention, le systéme est en mode test, donc les vraies transactions ne sont pas

actives

2.2.7 Thonny IDE
C’est quoi ?

C'est un programme gratuit et open source pour le développement.

Il est fait pour aider a apprendre la programmation, surtout avec

h Python et MicroPython.

Son interface est simple et facile a comprendre, donc c'est trés facile

a utiliser, surtout pour ceux qui débutent.




Pour mon projet, ce logiciel m'a aidé a installer les éléments nécessaires sur le

Raspberry Pi 4, que j'ai utilisé pour développer mon application.

2.2.8 DB Browser For SQL.ite
C’est quoi ?
DB Browser DB Browser for SQLite est un logiciel gratuit et open source

SQLite pour gérer facilement une base de données SQLite, grace a un

'/a écran ou on clique.

Ca évite de tout faire en écrivant des lignes de commande, donc
c'est plus simple a utiliser. Avec ce logiciel, on peut créer des tableaux, ajouter ou

modifier des infos, et voir directement ce qu'il y a dans la base.

Dans mon projet, j'ai utilisé DB Browser for SQLite pour gérer la base de données de
mon Raspberry Pi 4. Ca m'a permis de vérifier mes données et de tester facilement

sans devoir tout faire avec du code.

2.3 Langages utilisé

Nom Description

Python Flask avec templates HTML ET
CSS

2.3.1 Python
C’estquoi ?

Python est un langage de programmation open source et gratuit,
créé par Guido van Rossum en 1991. Aujourd’hui, il est largement

utilisé dans de nombreux domaines tels que le développement web,

lanalyse de données, [lintelligence artificielle ou encore

I'automatisation.




Dans mon projet, jutilise Python principalement avec le framework Flask. Ca me
permet de développer une application web en utilisant des templates HTML et CSS.

L’objectif est de créer une application web fiable, fluide et accessible.

3) Les schémas

3.1 La topologie

\ﬂ

Sandwichshool.be

INTERNET » é

Cloudflare

VAN

Réseau Locale (LAN)

&=

ROUTER 1

IF - 192 168.0.254 Adresse réseau : 192.165.0.0 /24
M3R : 235.2553.255.0

Tunnel cloudifared sécurisee -

'—y’ sandwichschool be

Raspberry pi 4

IF - 152.168.0.1
M35R : 255.253.2350




Explication de ma topologie :

Cette organisation montre comment mon application marche avec le réseau.

Le Raspberry Pi est branché au réseau local (LAN). Il a une adresse IP (192.168.0.1)

et c'est lui qui héberge I'application.

Le routeur permet de relier le réseau local a Internet. Lui aussi a une adresse IP
(192.168.0.254).

Quand un utilisateur veut aller sur le site (sandwichschool.be), sa demande passe par
Internet, puis par Cloudflare. Cloudflare sécurise la connexion et renvoie la demande

vers le réseau local grace a un tunnel sécurisé.

Aprés, la demande arrive au Raspberry Pi, qui envoie la réponse au client.

3.2 Organisation des fichiers

sandwich_app/

I— app.py # Fichier principal
I— sdw.db # Base de données SQLite

I— templates/ # Pages HTML

| |— index.html # Page principale

| |— succes.html # Page de confirmation de commande
| |— annule.htm| # Page d'annulation de paiement

| |

| L— admin/ # Interface d’administration

| |— dashboard.html # Tableau de bord administrateur
| |— commandes.html # Consultation des commandes
| |— clients.html # Gestion des clients

| |— ecoles.html # Gestion des écoles

| |— menu.html| # Gestion des produits/menu

| L— login.html # Authentification administrateur

I— static/ # Fichiers statiques (CSS, JS, images)




3.3 Base de données

La base de données est composée de trois tables principales :

=>» La table "clients" contient les

Nom Type
v [ Tables (3) infos des utilisateurs : leur nom,

v 1 clients prénom, classe, école, email et mot
0 id INTEGER d Il sert & identifier ch
I nom VARCHAR(0) e passe. |l sert a identifier chaque
Ll prenom VARCHAR(50) utilisateur de fagon unique.
Ll ecole VARCHAR(100) . N
D email VARCHAR(100) ©nregistre ce que les utilisateurs
= password VARCHAR(200) ont commandé. On vy trouve

v || commandes
_ I'identifian lient, le montant,
3 id INTEGER dentifiant du client, le montant
| user_id INTEGER I'état de la commande, la date et
=) nom VARCHAR(100)  gussi les produits commandés
L email VARCHAR(100) )
O montant FLOAT sous forme de données JSON.
L statut VARCHAR(50)  =>» La table "ecoles" sert a garder
- date DATETIME la liste des écoles disponibles dans
| items_json TEXT

v [ ecoles I'application.
@ id INTEGER
= nom VARCHAR(100)

Ces différents tableaux sont liés entre eux, surtout grace a l'identifiant du client

(user_id). Ca permet de relier chaque commande a un utilisateur précis.

Ces différentes tables sont liées entre elles, notamment grace a l'identifiant du client

(user_id), ce qui permet d’associer chaque commande a un utilisateur précis.




4) Travail réaliser

4.1 Coté admin

4

SancdwichSchoo

W Espace administrateur

Nom d'utilisateur

admin

Mot de passe

LLIL L 1]

Se connecter —

+ Retourner au menu

1) La page de connexion :

Cette page permet a l'administrateur

d'aller sur la partie admin de
I'application.

Pour se connecter, il doit écrire son nom
d'utilisateur (admin) et son mot de
passe. Une fois les infos validées,
I'administrateur accéder

peut aux

différentes fonctions de gestion : gérer
les données, les utilisateurs (ajouter,
modifier, supprimer).

Cette étape sécurise l'acceés et évite que

n'importe qui puisse changer les infos.




2. Tableau de bord admin :

Aprés s'étre connecté, I'admin arrive sur le tableau de bord principal.

Cette page montre un résumé de ce qui se passe sur l|'application

commandes faites, I'argent gagné, le nombre de clients inscrits et les produits au

menu.

Le tableau de bord permet aussi d'accéder vite aux différentes fonctions : gérer le

menu, voir les commandes, gérer les clients et les écoles.

Cette interface aide l'administrateur a tout voir d'un coup et a gérer facilement

I'application.

Bonjour, ciclrmin

: le nombre de

10

¢ Accés rapide

-

Garer le menu

) Derniéres commandes

2 CLIENT
# ranza kri
#2 rabia kri
#3 rabla kri
#4 FaNZa karakus

#5

Voir toutes les

awza karakus

commandes —

ERAIL

]

574.00

Voir les commandes

ravzakrig®gmallcom

rabia kar

rabiakar

TEvZa.Kar

ravzakar

akus@inrescibe

akus@inracioe

akus. 28Egmail.com

ek 28@Egmail.com

MOMNTANT

T00E

1.50€

1o0E

8.50€

1BEO0E

Voir les cliants

DATE

2026-05-24 150756480384

2026-05-24 1326323285

2026-050-24 162400875935

2026-05-24 163850270003

2026-05-24 164125 BE1513

Gerer les écoles

STATUT

Payée |

Payée [

Annulée X

Confirmés [

Confirmés [




3. Gestion du menu :
Sur cette page, I'admin peut gérer les différents produits du menu.

Il peut ajouter un nouveau plat en mettant son nom, sa description, son prix, une icbne

(emoiji) et sa catégorie.

La liste des plats déja la est aussi affichée, avec leurs infos principales (nom,
description, prix et catégorie). L'admin peut modifier ou supprimer un plat avec les

boutons prévus pour ¢a.

Ca permet de garder le menu a jour facilement.

: Giestion cdu Mernu

Ajouter un plat

Mom du plat Descrption Emnioji ax Prix (£) + e Sandwich -

Description

1 we Le Classique Jambon, fromege, selade, tomate, mayo 65 € e Smndwich

2 & Le Poulet Grillé Poulet grillé, svocset. roquette, seuce ranch 80€ we Smndwich
3 = Le Veggie Mozzerella, tomates séchées, basilic, pesto TD £ e Smndwich
4 d« Le Thon Thon, cornichons, cignons, seuce cocktail 75€ we Smndwich

5 #* Le XXL Bacon Double bacon, cheddar, ceuf, zauce BBG a95€ we Bmncwich

4 BEURGER vege 80€ s Bandwich

10 ¢ Coca-Cola  33cibientrai AR —

W & Eouminersle 50l Evien -
12 & Jus dorange 25cl, presse maison 30€ * Boisson

13 ¥ lce Tea 33cl, péche ou citron 25& #* Hoisson




4 .Gestion des écoles :

Sur cette page, I'administrateur peut ajouter une école en écrivant simplement son

nom.ll peut aussi voir toutes les écoles déja enregistrées dans une liste.

Si besoin, il peut supprimer une école facilement. Ca permet de garder les informations

a jour.

i Gestion des Ecoles
<4 Ajouter une école

° Ecoles enregistrées (g)

* Mom de l'éoole i

&
=
g
"

2 1 Athénéa Margueritts Yourcenar
1 e INRACI
5 7 KINSHAHA
4 1 School Center Saint Michel
3 & Ecole Pierra-Laporte




5) Gestion des commandes :

Sur cette page, l'administrateur peut voir toutes les commandes faites par les
utilisateurs. Chaque commande montre le nom, I'email, les produits commandés et

son état.

On peut trier les commandes par état ou par date pour en retrouver une plus

facilement. L'administrateur peut aussi confirmer ou annuler une commande.

Ca permet de bien gérer les commandes tous les jours.

" Giestion cles Commeancles

semiments | (]

JP—
. . T el o i 800) p— =
ot Ay ——— T—— S T -
. . T el o i 800) p— =
, oo
e somees’ o o am
stk mmeemegmiem nmmROR, doeme =
: bk e Thnt750) s =
- W iovegze 006) s [Ree] <




4.2 Coté client

1. Page de commande :

Sur cette page, l'utilisateur peut choisir les produits qu'’il veut commander. Il y a
différents sandwiches et boissons avec leur prix. Chaque produit peut étre ajouté au

panier en cliquant sur le bouton.

L'utilisateur peut donc créer sa commande facilement en quelques clics. En haut de la

page, il peut aussi voir son panier ou se connecter a son compte.

Commeande ton sancwich

en qguelcjues clics

w Nos sandwichs

w v @ &

LeCicssique Pouiet G Leveggie hor

cgoc @ sccc @ veoc @ e @
¢ 3

LexxLBocon — @

.80 e
* Boissons

4 ¢

Coca-Cok minée Jus droronge loeTea

2goT (-] soc (] scoc (-] oz (-]




2) Page de connexion/inscription :

L’utilisateur peut créer un compte ou se connecter a un compte existant. Pour l'inscrip-

tion, il doit remplir ses informations comme son prénom, nom, classe, école, email et

mot de passe.

Crée to

Prénom

-

# Inzeription

n compte §

-- Chiiziz une &cole - «

3) Paiement:

{ Mon panier

Le Thon
\‘5‘ 7.50€

@ Le Veggie
7.00€

Total

Une fois le compte créé, il peut se connecter avec son
email et son mot de passe. Cela permet de garder un suivi

des commandes et de fa-

Scocmnclwich

ciliter I'utilisation du site.

i Connexlon

Bon retour !

Dans le panier, l'utilisateur peut voir les
produits qu’il a ajoutés avec leur prix et la

quantité.

Il peut modifier la quantité ou supprimer

un produit facilement.

Le total de la commande est calculé auto-

matiquement.

1T4- 50

= Payer avec Stripe

Paiement sécurisé par Stripe i




Pour finaliser la commande, I'utilisateur peut payer en ligne grace a Stripe en

entrant ses informations de carte bancaire. Le paiement est sécurisé, ce qui

permet de commander en toute confiance.

& Environnement de test inraci [[EQ TN SR RS

Payer Environnement de test inraci

14,50 €

@ Le Thon 750€
Thon, comichons, oignons, sauce cocktail

 Le Veggie 7.00¢€
Mozzarella, tomates séchées, basilic, pesto

Coordonnées

E-mail karakusrabia2007 @gmail.com

Moyen de paiement

o Carte

Informations de la carte

4242 4242 4242 4242 visa
05/29 126 =

Nom du titulaire de la carte

Rabia Karakus

Pays ou région

Belgique v

Enregistrer mes informations pour régler plus
rapidement

Payez en toute sécurité sur Environnement de test inraci
et partout oli Link est accepté.

Propulsé par stripe Conditions d'utilisation  Confidentialité




4) Confirmation de commande :

.’d"-
=
com h‘ICIhcl F=) % Nouvelle commande #11 — rabia krk
confirmee !
Merci rabia krk, c'est parti | B karakusrabia2007@gmail.com AR

L4 Commande #11 — 30/05/2026 a O1:16

RECAPITULATIF

Nouvelle commande regue!

ws Le Thon =1 =
~ Le Veggie 1 7.00€ Client : rabia krk

Email : karak
TOTAL 1qg.co0=

Montant : 14.50€

Articles: Le Thon x1, Le Veggie x1

e Un email de confirmation a été envoyé a
karakusrabia2007@gmail.com

Date : 30/05/2026 2 01:16

+— Retour au menu

Aprés le paiement, une page de confirmation s'affiche.

L'utilisateur y voit un message indiquant que sa commande est confirmée, avec un

récapitulatif des produits commandés et le prix total.
Un email de confirmation est envoyé a I'utilisateur.
Une fois la commande passée, |I'administrateur regoit également un email.

Ce dernier contient toutes les informations importantes de la commande : le nom du
client, son adresse email, les articles commandés, le montant total, ainsi que la date

et I'heure.




5) Le serveur samba

C’est quoi ?

Un serveur Samba a été mis en place pour faciliter le partage de
fichiers sur le réseau local. Il permet d'accéder aux ressources du
Raspberry Pi depuis d'autres ordinateurs, surtout sous Windows,

comme si c'était un dossier partagé classique.

v
Cela simplifie le transfert de fichiers, la gestion du projet et la maintenance de

I'application.

Le dossier partagé via

¢ @ > Réseau > 10010419194 >

Samba est accessible
N, Trier v 8= Afficher v uniquement aux
appareils connectés a

mon tunnel VPN. Ainsi,

seuls les dispositifs
autorisés peuvent y accéder, et aucun appareil extérieur au tunnel ne peut consulter

ce dossier.

C'est la configuration que j'ai faite dans le fichier «
smb.conf » pour transférer mes fichiers vers le

Raspberry Pi 4.

Sarny /L—/
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6) Réalisation

6.1 Explication du fonctionnement

La partie frontend permet a I'utilisateur de parcourir 'application et de commander

ses sandwiches. En arriére-plan, le backend assure la gestion et le bon

fonctionnement de I'application. Celui-ci a été développé en Python

framework Flask.

6.1.1 Systéme de panier

Ce bout de code
sert a ajouter un
produit dans le
panier de
['utilisateur. C'est
une route API,
créée avec Flask,
qui est appelée
quand on envoie
une requéte de
type POST.

p.route(

{=ldef api_panier_ajouter():
data = request.
id_produit = data.get

=

a l'aide du

, methods=["| 1)

get_json()
( 2)

if id_produit not in MENU_INDEX:

pani
for

pani
sauv
retu

return jsonify({

er = get_panier()

item in panier:

if item| '] ==
item[

})I

id_produit:
] += 1

sauver_panier(panier)

return jsonify({
: id_produit,

er.append({
er_panier(panier)
rn jsonify({

: True})
1})

: True})

D'abord, le programme récupéere les données envoyeées, surtout I''D du produit.

Ensuite, il vérifie si ce produit existe bien dans le menu. Si ce n'est pas le cas, il renvoie

une erreur avec un message.

Si le produit existe, le code récupére le panier actuel. Il vérifie si le produit est déja

dedans : si oui, il augmente simplement la quantité de 1 ; sinon, il ajoute le produit

avec une quantité de 1.

A la fin, le panier est sauvegardé et le programme renvoie une réponse pour indiquer

que tout s'est bien passe.

404




6.1.2 Authentification des clients
Ce code geére l'inscription d'un utilisateur dans I'application. C'est une route API qui est

appelée quand quelqu'un remplit le formulaire d'inscription.

D'abord, le programme récupére toutes les informations envoyées : nom, prénom,

classe, école, email et mot de passe.

Il vérifie ensuite que tous les les champs sont remplis. Si ce n'est pas le cas, il renvoie
une erreur. Ensuite, il vérifie que le mot de passe contient au moins 6 caractéres et

que I'email n'est pas déja utilisé par un autre utilisateur.

Aprés cela, le code vérifie si I'école existe déja dans la base de données. Si elle
n'existe pas, elle est créée automatiquement. Un nouvel utilisateur est ensuite créé
avec les informations données. Le mot de passe est sécurisé (il est transformé en une

version protégée).

L'utilisateur est enregistré dans la base de données. Enfin, les informations de

['utilisateur sont stockées dans la session, ce qui le maintien connecteé.

Le programme renvoie alors un message de bienvenue pour confirmer que l'inscription

a reussi
route( , methods=[ 1)
Jdef inscription():
data = request.get_json()
nom = data.get( ).strip()
prenom = data.get( L y.strip()
classe = data.get( e ).strip()
ecole = data.get( ).strip()
email = data.get( ).strip().lower()
J

password = data.get(

if not all([nom, prenom, classe, ecole, email, password]):

return jsonify({ }), 408
if len(password) < 6:

return jsonify({ 2
if user.query.filter_by(email=email).first():

E return jsonify({ }), 486
# AJOUTER : Créer l'école en BDD si elle n'existe pas
ecole_obj = Ecole.query.filter_by(nom=ecole).first()

] if not ecole_obj

ecole_obj = Ecole({nom=ecole)
db.session.add(ecole_obj)
= db.session.commit()

B new_user = User(
nom=nom, prenom=prenom, classe=classe,
ecole=ecole, email=email,

- password=generate_password_hash(password)

)
db.session.add(new_user)
db.session.commit()

session| ] = new_user.1id
session| ] = new_user.prenom
session| ] = New_user .nom
- return jsonify({ 3 1 New_user.prenom })




, methods=["Fo5T"]) Ce ~code gere |la
|def connexion()

data = request.get_json() connexion d'un

email = data.get( ).strip(). lower()

password = data.get|

utilisateur. C'est une

user = User.query.filter_by(email=email).first()
if not user or not check_password_hash(user.password, password) route AP| utilisée quand

return jsonify({ }), 461

' .

session[ ] = user.id quelgu'un essaie de se
session| | = user.prenom
session ] = user,nom connecter a son
return jsonify({ - user.prenom - ! user.prenom})

compte.

Le programme commence par récupérer les données envoyées : I'email et le mot de

passe.

Ensuite, il cherche dans la base de données si un utilisateur avec cet email existe. Si
l'utilisateur n'existe pas ou si le mot de passe est incorrect, le programme renvoie une

erreur indiquant que les informations sont incorrectes.

Si les informations sont correctes, les données de I'utilisateur sont enregistrées dans
la session. Cela permet de le maintenir connecté sur le site. Enfin, le programme
renvoie un message de bienvenue avec le prénom de I'utilisateur pour confirmer que

la connexion a réussi.

6.1.3 Paiement avec Stripe
Ce code gere le paiement du panier avec Stripe. C'est une route API qui est appelée

quand l'utilisateur veut payer sa commande.

D'abord, le programme vérifie si l'utilisateur est bien connecté. Si ce n'est pas le cas,

il renvoie une erreur.

Ensuite, il récupére les informations de I'utilisateur, comme son nom et son email.
Aprés cela, le code récupére le panier. Si le panier est vide, une erreur est renvoyée.

Ensuite, le programme prépare les produits pour Stripe.

Pour chaque produit du panier, il récupére son nom, sa description, son prix et la
quantité. Il convertit aussi le prix en centimes, car c'est comme ¢a que fonctionne

Stripe.

Avant de lancer le paiement, le panier est sauvegardé dans la session. Cela permet

de garder une trace des produits méme aprés la redirection vers Stripe.




Ensuite, une session de paiement Stripe est créée avec toutes les informations

nécessaires : les produits, I'email du client et les liens de retour en cas de succés ou

d'annulation.

Enfin, le programme renvoie une URL de paiement. Si une erreur se produit, un

message d'erreur est renvoyé.

\pp . route( I i

t , methods=['
Jdef creer_session_paiement():

] if not in session:

- return jsonify({
user = User.query.get{session[ ‘ 1)

] if not user:

B return jsonify({ s “ui t trou
client_nom = USEer.prenom, user.nom
client_email = user.email
panier = get_panier()

] if not panier:

- return jsonify({ - ide"}), 480
line_items = []

] for item in panier:

produit = MENU_INDEX.get(item[ 1

] if produit:

] line_items.append({

] - :

] : {

: produit|

B : produit{

}

- I t": int(produit| 1 °

B | t : item| i 1,

- H

11
session[ I i )| client_nom
session| I ] client_email

1
r*}), 4ei
}), 464
1} (produit{ ']
100)

# Sauvegarder le panier dans la session avant redirection Stripe

session[ '] = json.dumps([
{
MENU_INDEX[1[ 1¢7]][ 1.
Ay t A],
MENU_INDEX[i[ 110 "pe ]
}
for i in panier if 1if ] in MENU_INDEX
1
try:
checkout_session = stripe.checkout.Session.create(
payment_method_types=[ :
line_items=line_items,
mode= t

success_ur l=request. host_url +
cancel_url=request.host_url +
customer_email=client_email,
metadata={ : client_nom,
)
return jsonify({
except Exception as e:
return jsonify({

: checkout_session.url})

: str(e)}), se6

": client_email}




6.1.4 Envoie de I’email et confirmation

Ce code sert a envoyer un email automatiquement depuis I'application.

La fonction regoit 'adresse du destinataire, le sujet et le contenu du message. Ensuite,

elle crée un email avec tout ¢a.

Le message est en format HTML, donc ¢a permet d’avoir un email plus propre et mieux

présente.

Aprés, le programme se connecte a Gmail grace au serveur SMTP pour pouvoir

envoyer le message avec une adresse et un mot de passe.

Si tout se passe bien, la fonction renvoie "True". Sinon, elle affiche une erreur et

renvoie "False".

Ce systeme peut étre utilisé par exemple pour envoyer un mail de confirmation apres

un paiement ou une commande.

. pef envoyer_email(destinataire, sujet, corps_html)

try
msg = MIMEMultipart( )
msg| ] = sujet
msg[ ] = EMAIL_SENDER
msg| ] = gdestinataire
msg.attach{MIMEText (corps_html, ))
with smtplib.SNTP_SSL( , 465) as sstp:

smtp. login(EMAIL_SENDER, EMAIL_PASSWORD)
smtp.sendmall{EMAIL_SENDER, destinataire, msg.as_string())
return True
except Exception as e:
prant( e ")
return False




7) Conclusion

Pour conclure, ce projet m'a vraiment permis de créer quelque chose de concret.

L'idée de SandwichSchool était surtout d'aider les éléves a gagner du temps et de

mettre fin aux files interminables a la cafétéria.

Tout au long du développement, j'ai énormément appris, que ce soit pour coder,

organiser mon travail ou utiliser les bons outils.

Ca n'a pas toujours été simple : j'ai eu quelques moments de blocage ou rien ne

fonctionnait comme prévu, mais c'est justement ¢a qui m'a fait progresser.

Méme si l'application est fonctionnelle, je sais qu'elle peut encore évoluer, par
exemple en ajoutant de nouvelles options ou en rendant son interface encore plus
fluide.

Au final, ce projet m'a montré ce que c'est de gérer un projet de A a Z, et c'est une

expérience qui me sera trés utile pour la suite de mes études.
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9) Annexes

Les machines présentes dans mon tunnel VPN.

*:» karakusrabia2007@gmail.com Free

8 hines &b Apps % Services 2 Users (& Accesscontrols [ Logs & DNS £ Settings

Machines

Manage the devices connected to your tailnet. Learn more s

YW Filters

2 machines

MACHINE ADDRESSES (O VERSION LAST SEEN

desktop-4cmctSm 100.74.191.49 v 1.98.2 Connected
karakusrabia2007@gmail.com Windows 11 25H2

rabia 100.104.191.94 v 1.98.3 Connected
karakusrabia2007@gmail.com Linux 612.75+rpt-rpi-...

Voici mon lien github avec tous les fichier source pour la réalisation de mon projet de
fin d'étude

https://github.com/rabia-boop/SandwichSchool
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